REGLEMENT DYNAMIC SERVICE RIFLE (DSR)
(Versie 7: 04 juli 2006)
 

Artikel 1: Deelname DSR-wedstrijden

1.1

Deelnemers dienen in het bezit te zijn van een geldig verlof tot voorhanden hebben van een vuurwapen.

1.2

Deelnemers dienen lid te zijn bij een KNSA aangesloten schietvereniging.

1.3

DSR-organisatoren dienen te controleren of deelnemers in het bezit zijn van een geldig verlof tot voorhanden hebben van een vuurwapen en een geldige KNSA-licentie.

Artikel 2: Wapens, uitrusting en munitie

2.1

Wapens/klassen



Geweren ingericht voor het verschieten van eenheidspatronen zijn toegestaan.



Gladloopwapens zijn uitgesloten van deelname.



Vuistvuurwapens dienen te voldoen aan het schiet- & wedstrijdreglement van de KNSA.



Er is geen beperking betreffende het minimum gewicht van de trekkerdruk, mits het wapen 



deugdelijk en veilig functioneert.



De wapens worden verdeeld over twee verschillende klassen, te weten semi-auto en diverse.



Semi-auto: semi-automatische geweren;



Diverse: alle overige geweren zoals enkelschots-, lever-, pump- en boltaction wapens.




Het geweer is bepalend voor de klasse-indeling.

2.2

Richtmiddelen/hulpmiddelen



Mits dit niet in strijd is met de wetgeving, is het gebruik van tweepoten, richtkijkers, laser 



richtmiddelen, aimpoints en alle andere uitrustingstukken die in het belang van de wedstrijd 



meegenomen worden, toegestaan.

2.3

Munitie voor geweren


Munitie met een extra metaaldoorborend effect, ontvlambare en lichtspoor munitie alsmede



meervoudige projectielen (waaronder hagelpatronen) en slugs zijn te allen tijde verboden.



Munitie die door de wedstrijdleiding als onveilig wordt beschouwd dient door de schutter uit de 
wedstrijd te worden genomen. Tegen deze beslissing is geen beroep mogelijk.

2.4

Munitie voor vuistvuurwapens

Munitie voor vuistvuurwapens dient te voldoen aan het schiet- & wedstrijdreglement van de KNSA.

2.5

Kleding


De kleding dient niet aanstootgevend te zijn. Dit ter beoordeling van de wedstrijdleiding.



Het dragen van gevechtstenues wordt ontmoedigd.

 

Artikel 3: Doelen

3.1
Er worden geen beperkingen gesteld aan de doelen die gebruikt worden voor DSR-wedstrijden.  De doelen dienen zodanig geconstrueerd te worden dat ze de veiligheid van deelnemers, toeschouwers en baanpersoneel niet in gevaar brengen. 

3.2
Metalen doelen dienen dusdanig te zijn geconstrueerd dat ze bij een treffer niet zijwaarts weg kunnen draaien. Het oppervlak van een metalen doel dient zo glad mogelijk te zijn, zodat de kans op ricochet wordt verminderd. Als doelen kunnen onder andere stalen plates, stalen poppers, stalen bowlingpins etc. worden gebruikt.

3.3
Houten en kunststof bowlingpins, houtblokken en andere doelen mogen worden gebruikt, mits zij van een dusdanige kwaliteit zijn dat het versplinteren geen gevaar oplevert voor de deelnemers, de toeschouwers en het baanpersoneel.

3.4
Breekbare doelen zijn toegestaan voor zover het breken geen gevaar oplevert voor de deelnemers, de toeschouwers en het baanpersoneel. Als breekbare doelen kunnen onder andere kleiduiven worden gebruikt.

3.5
Als papieren doelen kunnen onder andere R/NR (Raak/Niet Raak) schijven gebruikt worden. R/NR schijven zijn doelen zonder puntenverdeling.

3.6
Indien bewegende doelen/installaties worden gebruikt dienen deze dusdanig geconstrueerd te zijn dat de omstandigheden voor iedere schutter gelijk zijn.

3.7
Voor alle doelen geldt dat hierop geen realistische afbeeldingen van personen aangebracht mogen zijn.

Artikel 4: Schiethouding en startpositie
4.1

De startpositie moet een duidelijk gemarkeerd punt zijn.

4.2
Schietposities worden aangeduid middels “shooting boxes”. Een shooting box is een duidelijk gemarkeerd gebied waarbuiten zich geen lichaamsdelen op de grond mogen bevinden.

4.3
Indien een positie is voorzien van een barricade, dient de barricade zodanig gebruikt te worden als door de wedstrijdleiding wordt voorgeschreven.

4.4
Barricades mogen te allen tijde gebruikt worden om als steun voor de schutter te dienen. Het gebruik van een barricade mag nooit leiden tot een onveilige situatie.

Artikel 5: Beschrijving wedstrijd (onderdelen)

5.1
Door het diverse karakter van de DSR-wedstrijden is het niet mogelijk om een exacte omschrijving van de verschillende wedstrijdonderdelen te geven in dit reglement. De wedstrijdleiding dient echter voorafgaande aan de wedstrijd een duidelijke wedstrijdomschrijving/briefing te geven waar tenminste de volgende zaken zijn omschreven: startpositie, schiethouding, soorten doelen, baanprocedures, baancommando's, alle toepasbare strafpunten, de gebruikte soort tijdmeting/score bepaling, het eventuele gebruik van een stopdoel (eindmarkering bij tijdmeting). Bij wedstrijden met een geheim parcours vervalt het vermelden van de schiethoudingen en soorten doelen.

5.2

De volgende wedstrijdvormen worden aangehouden:
Standaard

: Eén schutter met één geweer;
Standaard-Duo
: Eén schutter met geweer en vuistvuurwapen;
Standaard-Trio
: Eén schutter met geweer en vuistvuurwapen waarbij de wedstrijdleiding





  zorgdraagt voor het derde wapen;



Duo

: Twee schutters met ieder één geweer;
Duo-Duo

: Twee schutters met ieder een geweer en ieder een vuistvuurwapen;
Duo-Trio

: Twee schutters. met ieder een geweer en ieder een vuistvuurwapen waarbij de



wedstrijdleiding zorgdraagt voor het derde wapen.

5.3
Ingeval van een wedstrijd waarbij een schutter gebruik maakt van meer dan één wapen (gecombineerde vuist- en schoudervuurwapenwedstrijd) is een geweerriem en een holster verplicht. Holsters dienen op een dusdanige wijze te zijn geconstrueerd dat de trekkerbeugel van het wapen te allen tijde is afgedekt. Indien twijfel bestaat over de deugdelijkheid van het holster, kan een holstertest verplicht gesteld worden. Het gekruist dragen van holsters (cross draw) is verboden.

5.4
Een holstertest kan bestaan uit de volgende onderdelen:
-
Sprong vanuit stationaire positie over een obstakel van 40 cm hoogte;
-
Sprong vanuit stationaire positie over een obstakel van 40 cm hoogte met een draai van 90o rechts- of linksom; Alle activiteiten die tijdens de wedstrijd voor kunnen komen.

 

Artikel 6: Tijdlimiet

6.1
Bij het ontwerpen van een DSR-wedstrijd dient de wedstrijdleiding er voor zorg te dragen dat een element van tijdsdruk aanwezig is.

6.2
De maximum tijdlimiet wordt door de wedstrijdleiding bepaald en indien mogelijk in de wedstrijdpublicatie vermeld.

6.3
Indien de schutter om wat voor reden dan ook de wedstrijd niet afmaakt, krijgt hij de maximale tijd toegekend, behoudens artikel 10.2.

 

Artikel 7: Het waarderen van de treffers

7.1
Onafhankelijk van het kaliber waarmee geschoten wordt zal de buitenste rand van de inslag bepalend zijn voor de waardering van de score.

7.2
De wedstrijdorganisatie dient er voor zorg te dragen dat de doelen voor elke deelnemende schutter gelijk of nagenoeg gelijk zijn. Dit heeft met name betrekking op bowling pins, houtblokken, e.d. 

7.3
De tijdmeting dient bij voorkeur te geschieden door middel van elektronische waarneming.  Dit kan geschieden door bevestiging van een contact aan het laatste te beschieten doel. De tijdwaameming kan ook geschieden door het gebruik van een zogenaamde timer. De tijdmeting dient minimaal tot één decimaal achter de komma (van de seconde) te gebeuren.

 

Artikel 8: Regels bij gelijke einduitslagen

8.1
Bij een gelijke eindscore van twee of meerdere schutters geldt dat de schutter met de snelste tijd als hoogste gewaardeerd wordt. Als dit nog geen oplossing geeft geldt de hoogste score bij een van tevoren door de wedstrijdleiding vastgestelde stage als hoogste waardering.

8.2
De wedstrijdleiding kan zich het recht voorbehouden bij een gelijke einduitslag een andere procedure te volgen. Dit dient echter wel in de wedstrijdomschrijving gemeld te worden.

 

Artikel 9: Functies op de schietbaan en daar omheen

9.1
De functies die minimaal nodig zijn om een DSR-wedstrijd te houden zijn als volgt: 

-       Wedstrijdleiding: eindverantwoordelijke(n) van de wedstrijd;

-       (Hoofd)baancommandant op schietbaan; 

-
Baancommandant bij wapenbeheer;

-
Tijdwaarnemer/scoorder/opbouwers/afplakkers; 

-       Briefing;

-       Inschrijving/Telbureau.

9.2
Bij duo-wedstrijden is een tweede baancommandant noodzakelijk. Deze is ondergeschikt aan de hoofdbaancommandant.

 

Artikel 10: Bepalingen aangaande de wedstrijd en handelingen op de baan

10.1
Indien de schutter buiten de wedstrijdtijd elektronische richtmiddelen aan wil zetten, mag dit alleen in overleg met de (hoofd)baancommandant.

10.2
Indien de schutter tijdens een wedstrijdonderdeel last heeft van een storing, dient de schutter deze in zijn wedstrijd tijd te verhelpen. Indien de schutter bij de eerste schietpositie een storing heeft die niet direct te verhelpen is, al dan niet met hulp van de (hoofd)baancommandant, kan hem een herkansing (reshoot) aangeboden worden. Indien hij een storing krijgt bij een daarop volgende schietpositie geeft dit geen mogelijkheid tot een herkansing, tenzij de wedstrijdleiding anders beslist. Tijdens het verhelpen van een storing dient de schutter de veiligheidsregels strikt in acht te nemen.  

10.3
De schutter krijgt maximaal één herkansing per wedstrijd.

10.4
De schutter heeft het recht om tegen een beslissing van de (hoofd)baancommandant in beroep te gaan bij de commissie van beroep. Is er geen commissie van beroep dan beslist de wedstrijdleiding.

 

Artikel 11: Baanprocedures

11.1
De baancommando's kunnen zowel in de Nederlandse of in de Engelse taal worden gegeven.

11.2
STOP STOP STOP: wedstrijd stoppen en wapen (s) volledig ontladen. Het ‘STOP STOP STOP-commando’ kan gegeven worden door iedereen die deel uitmaakt van de wedstrijdorganisatie.

11.3

Overige baancommando's
Nadat de schutter op de baan geroepen is en zich op de startpositie bevindt, krijgt hij het commando: “SCHUTTER GEREED?".  De schutter geeft aan dat hij/zij gereed is om te beginnen, waarna tussen 0 en 5 seconden later het startsignaal klinkt. Het startsignaal kan op diverse manieren gegeven worden. Bij elektronische tijdwaarneming kan dit geschieden door middel van een piep van het gebruikte apparaat. Voordat een schutter zich mag verplaatsen naar een volgende stage, moet hij het wapen ontladen en leeg tonen aan de (hoofd)baancommandant waarna deze het commando "GO" geeft.  

Nadat de schutter gereed is met zijn oefening meldt de (hoofd)baancommandant: "ONTLADEN EN WAPEN LEEG TONEN".  De schutter ontlaadt pas ná dit commando op de volgende manier:

· bij pistolen/semi-automaten de patroonhouder uitnemen, de kamer leeg maken en met de slede/afsluiter geopend het wapen ter inspectie aanbieden aan de (hoofd)baancommandant;

-
bij revolvers de cilinder leegmaken en buiten het frame gekanteld laten zien;

-
bij geweren uit de grendelklasse geheel ontladen en met de kamer geopend ter inspectie aanbieden aan de (hoofd)baancommandant. 


Nadat de (hoofd)baancommandant zich er fysiek/visueel van heeft overtuigd dat het wapen ontladen is geeft hij het volgende commando: "WAPEN AFVUREN RICHTING KOGELVANGER, GEWEER OMHANGEN MET DE LOOP NAAR BENEDEN/ WAPEN HOLSTEREN".  Het afvuren van het wapen gebeurt door de trekker daadwerkelijk te bedienen. Het wapen dient op het schietpunt geholsterd te worden of te worden omgehangen. Het opbergen in een tas of schietkoffer gebeurt buiten de schietbaan.


De schutter verlaat nooit het schietpunt met het vuistvuurwapen in zijn hand. Geweren moeten worden gedragen met de loop naar beneden. Als dit conform de commando’s en naar tevredenheid van de (hoofd)baancommandant is afgewerkt geeft deze vervolgens het commando: "BAAN VRIJ". Pas nadat dit commando gegeven is mag de vuurlijn overschreden worden.

 


In verband met de deelname van buitenlandse schutters kunnen commando's ook in het Engels gegeven worden. 




Korte opsomming van de baancommando's:

 

	Nederlands:
	Engels:

	STOP STOP STOP
	STOP STOP STOP

 

	SCHUTTER GEREED?

 
	ARE YOU READY?

 

	GO

 
	GO

 

	ONTLADEN EN WAPEN LEEG TONEN
	UNLOAD, SHOW CLEAR

 

	WAPEN AFVUREN RICHTING KOGELVANGER

 
	FIRE GUN IN SAFE DIRECTION

 

	GEWEER OMHANGEN MET DE LOOP NAAR BENEDEN/ WAPEN HOLSTEREN

 
	CARRY GUN, BARREL DOWN/ HOLSTER

	BAAN VRIJ

 
	RANGE CLEAR

 


 

Artikel 12: Veiligheid/Diskwalificatie

12.1
Commando's van de (hoofd)baancommandant dienen onvoorwaardelijk te worden opgevolgd. Het niet opvolgen van commando’s van de (hoofd)baancommandant kan leiden tot diskwalificatie voor de gehele wedstrijd.

12.2
Het is verboden om vuurwapens te hanteren anders dan op commando van de (hoofd)baan-commandant. Het hanteren van vuurwapens in de door de wedstrijdleiding daarvoor aangewezen fumble zone dient bij voorkeur door een baancommandant begeleid te worden. In de fumble zone mogen wapens worden gehanteerd en eventueel uit het holster worden getrokken. Verder mogen er in de fumble zone onder toezicht van een baancommandant reparaties aan de vuurwapens worden verricht. Het is echter verboden om in de fumble zone munitie, onderdelen van munitie met zich mee te dragen en/of patroonhouders te hanteren.

12.3
Het is verplicht op de schietbaan oog- en gehoorbeschermers te dragen.

12.4
Het is verboden om een wapen te laden anders dan op commando van een (hoofd)baancommandant. Onder een geladen wapen wordt verstaan: een patroon in de kamer of cilinder of een al dan niet gevulde patroonhouder in het wapen.

12.5
Het is verboden om het schietpunt te verlaten met een geladen wapen. Indien het wapen door een storing niet ontladen kan worden dient de (hoofd)baancommandant passende maatregelen te nemen zodat de veiligheid van eenieder is gewaarborgd.

12.6
Gedurende het schieten van het wedstrijdonderdeel, het laden en het ontladen dient het wapen in de richting van de kogelvanger te wijzen.

12.7
Het is verboden een ongecontroleerd schot af te vuren. Onder een ongecontroleerd schot (accidental discharge) wordt verstaan: elk schot dat per ongeluk wordt afgevuurd en terecht komt buiten het gebied dat bestemd is voor het opvangen van kogels en elk schot dat wordt afgevuurd in een onveilige richting, zulks ter beoordeling van de (hoofd)baancommandant. Een ongecontroleerd schot leidt tot diskwalificatie.

12.8
Geweren moeten zodra ze uitgepakt zijn, in open stand gezet worden. De geweren dienen hierna te worden overhandigd aan de baancommandant die belast is met het wapenbeheer. Geweren waarbij het technisch onmogelijk is de afsluiter in open stand te zetten, dienen voorzien te worden van een aanduiding zodat duidelijk zichtbaar is dat het geweer in de open stand staat. Onder aanduiding wordt verstaan, een kunststof/houten blokje of staafje. Deze aanduiding mag in geen enkel geval bestaan uit onderdelen van munitie.

12.9
Geweren mogen tijdens de wedstrijd pas half geladen worden nadat de schiethouding globaal is ingenomen en pas doorgeladen worden als het wapen op het doel gericht is.

12.10
Het is te allen tijde verboden tijdens een wedstrijd terug te gaan naar een vorige stage.

12.11
Het "leeg schieten" van wapens in plaats van ontladen, is te allen tijde verboden.

12.12
Het is te allen tijde verboden om voor of tijdens de wedstrijd alcohol houdende dranken te nuttigen en/of drugs te gebruiken.

 

Artikel 13: Bepalingen aangaande DSR wedstrijden en NK’s

13.1

Wedstrijdorganisatoren die DSR wedstrijden onder auspiciën van de Association for Practical Shooting (A.P.S.) willen organiseren, dienen twee proefwedstrijden te houden ter beoordeling van de A.P.S..

13.2

De door de A.P.S. erkende DSR-wedstrijden zijn wedstrijden waarbij de wedstrijdorganisatie



zich houdt aan de volgende voorwaarden;



a.    er wordt voldaan aan de bepalingen van het door de A.P.S. opgestelde DSR-reglement;


b.    de organisatie van de in artikel13.1 genoemde proefwedstrijden zijn naar het oordeel van de A.P.S. akkoord bevonden.

13.3

Bij deelname aan de door de A.P.S. erkende DSR-wedstrijden, kunnen de schutters die op de eerste 20 plaatsen eindigen punten verkrijgen. De eerst geëindigde schutter krijgt 20 punten, de schutter die geëindigd is op de 20ste plaats krijgt 1 punt. Naar analogie daarvan, worden de punten voor de schutters op plaats 2 tot en met 19 berekend.

13.4

Iedere deelnemer aan een door de A.P.S. erkende DSR-wedstrijd in enig jaar, die op de in artikel 13.3 omschreven wijze punten heeft behaald, heeft zich gekwalificeerd voor deelname aan het onder auspiciën van de A.P.S. te organiseren Nederlands Kampioenschap in het desbetreffende jaar.

